SchneegestOber

1. Erstellen Sie eine Szene, die dieser hier ahnlich
sehen sollte. Verwenden Sie einen grauen Himmel,
weil dieser den Schneefall (der auf den folgenden
Seiten hinzugefigt wird) am besten zur Geltung bringt.

Hier sehen Sie das fertige Bild.



2. Ich habe meiner Szene eine grol3e Wolkensphare hinzugefiigt,
damit die grol3e Weissflache des Berges im Hintergrund in einem
blassen Grau erscheint. Andernfalls vermischen sich die Schee-
flocken mit diesem Hintergrund und bleiben unsichtbar.

3. Erstellen Sie eine
neue Kugel und
klicken Sie auf
das kleine A.

Im nun gedffneten
Objektattribute-
Dialogfenster stel-
len Sie die X-, Y-
und Z- Werte je-
weils auf 300 ein.



4. Positionieren Sie die Kugel um das zentrale
Objekt Ihrer Szene. Sie kann zur Halfte im
Boden verschwunden sein. Der Rest sollte
die gesamte Szene ausfullen.

5. Klicken Sie auf das kleine Dreieck neben Bear-
beiten. Wahlen aus der Rubrik »Einfach und
Schnell« die Farbe Weil3 aus.



6. Wechseln Sie in den Material-Editor und &ndern Sie die
Werte entsprechend aller hier gezeigten Einstellungen.



Je hoher diese Werte,
desto kleiner, aber
zahlreicher werden
die Schneeflocken.

Je hoher dieser Wert,
desto dichter wird das
Schneegestober.

7. Nur noch diese letzten Anderungen und Sie haben es geschafft.



